Choosing your webtech poison

Jorg Haas | Stepan Rutz | 2019

SCOPEVISIO




Web Technologien Trends

Online Informationsquellen:

- Slashdot

- Dzone

- Syntax.fm

- Stackoverflow (Developer Survey)
- IRC

- Github + https://githut.info/
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https://githut.info/

Top-Sprachen im Laufe der Zeit

« . . ‘14 ‘15 ‘16 ‘17

Ubiquitous JavaScript

1 lavascript
"Software is eating the world, the web is eating 2 Java
software, and JavaScript rules the web."

3 Python

4 >< PHP
https://octoverse.github.com/projectsttlanguages 5 >< .
,Stack Overflow 2018 report states that 69.8% of their 6 C#
78,334 respondents-developers use JavaScript” 7 TypeScript

8 /Shell
It can do Frontend and Backend

9 C
Server : node.js killed Php 10 Objective C Ruby
Mobile : Hybrid Apps killed Swift, ObjectiveC,

Android-Nativ
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https://octoverse.github.com/projects#languages

General Trends

1. CMS Systems
2. APls and Backends
3. Richclients

4. Mobile Apps
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General Trends: Websites + eCommerce

Node.js / SSR T
0 km
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General Trends: Websites + eCommerce

Node.js + SSR bedeutet zum Beispiel:

Gatsby.js
Next.js
Nuxt.js
React-Static
Wintersmith
Gridsome

V.V V V V V

... mit Technologien die Entwickler (heute) lieben:

Webpack, Javascript, GraphQL, Vue.js, React.js, PWA, HMR
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General Trends: Backends + APlIs

Node.js + GraphQL ' I \
0 km
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General Trends / Backends + APIs

Serverside ... bedeutet zum Beispiel:

GraphQL, Node.js, Express

... mit Technologien die Entwickler (heute) lieben:

Node.js, Typescript, GraphQL
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General Trends: Richclient Applications

Electron + Node.js T
0 km
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General Trends: Mobile Apps

PWA, React-Natiyv, Bulma I '
0 km

ativ Android

SCOPrPE




Summary

Javascript + HTML everywhere

Richclient, Web, Mobile, Backends, CMS, Games
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Scopevisio Decision
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Webtech Overview

4 Layer-Bereichen werden unterschieden:

1. Base Tech-Layer

Gleich/ahnlich fur alle Webtech Anwendungen aller Auspragungen.

2. Design Layer
Design via CSS/Saas und Css-Frameworks

3. Application Layer
Basic Ecosystems and Higher Level Frameworks

4. Special Purpose Frameworks
Cordova (Mobile), Electron (Desktop Apps), Nuxt/Gatsby
(Mostly Static Sites, eCommerce Sites and Blog Sites)
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1 / 4 Base Tech Layer

Besteht aus:

» Typescript

» NPM

» Webpack

» Loadash

» VisualStudioCode (VSCode)

Die Verwendung von ES6 Modules ist zwingend vorgeschrieben.
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1 / 4 Base Tech Layer , TypeScript”

Typescript ist:

TypeSCﬂ pt Quick Start Documentation Download Connect Playground

> Typs i C h e res .] ava SC ri pt TypeScript 3.3 is now available. Download our latest version today!

> ES6 MOdUIeS (down tO ECMASC”pt 3) Using Classes '| TypeScript | Share | Options

1 class Greeter { 1 var Greeter = /** {class */ (function () {
. ) . 2 greeting: string; 2 function Greeter(message) {
> Statlc Verlflcatlon 3 constructor(message: string) { 3 this.greeting = message;
4 this.greeting = message; 4 }
. . . . 5 } > Greeter.prototype.greet = function () {
» Transpiler zu dlteren JS Versionen (down to ECMAScript 3) 6 greet() { 6 return “Hello, * + this.greeting;
7 return "Hello, " + this.greeting; ’ Iy
8 } 8 return Greeter;
» Enthalt Polyfills fir Async/Await, Enums, Decorators etc 2} 20 .
10 var greeter = new Greeter("world");
11 let greeter = new Greeter("world"); 11 var button = document.createElement('button');
. . 12 12 button.textcContent = "say Hello";
> Verwendbar N NOde'JS BaCkends 13 let button = document.createElement('button'); 13 button.onclick = function () {
14 putton.textContent = "Say Hello"; 14 alert(greeter.greet());
. . L. . . 15 putton.onclick = function() { 5%
» Typings for existing libraries and frameworks 16 alert(greeter. greet()); 15 document dy. appendchila(button);
17 }
18
19 document.body.appendchild(button);

Ersetzt folgende Dinge: BabeljsEStintreqguires
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1 / 4 Base Tech Layer ,NPM*

Node Package Manager (NPM) liefert:

- Standard installation for developers via
Npm install
Npm run
npm watch

- Standard installation of development dependencies,
run dependencies and Typescript-@Typings

- Node.js standard

Replaces: Gronrt-Make
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1 / 4 Base Tech Layer

Webpack ist der Packager erfordert ES6 Modules und liefert eines oder mehrere der folgenden Dinge:

> Packaging T ————
» Watchmode bundle your scripts
» Build CSS from Saas
» Build JS from Typescript i
» HMR (Hot Module Reloading) + Devserver .hlbs _J, —_lpng
> Asset Management l.f—' i ‘

a b— | e || ene
» Code Splitting, Lazy loading, Tree shaking _} o
Replaces ; ; ; ; ; ;
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1 / 4 Base Tech Layer ,Loadash”

I O Lodash
A modern JavaScript utility library delivering mo

Loadash, als JavaScript utility library

» Utility library _.defaults({ 'a': 1}, { 'a': 3, 'b': 2 });

» Modularization //»A{ "a':1, 'b': 2}

_.partition([1, 2, 3, 4], n =>n % 2);
> POlyfIHS [/l - [[1, 3], [2, 4]]

) star 37.597 () Fork 3,883
Replaces: jQuery

Download

& Core build (~4kB gzipped)
& Full build (~24kB azipped)
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1 / 4 Base Tech Layer ,VSCode“

VisualStudioCode (VSCode)

» Standard IDE
» Best Typescript Support
» Standard Editor

» Standard Tasks and configs can be shipped with

the application and autostarted

VSCode ist optional aber ,,strongly recommended®.

File Edit View Goto Help

@popular

CE ik
C# for Visual Studio Code (p..
Install

Python ¥ ¥ 9 &
Linting, Debugging (muiti-t...
Install
Debugger for Chrome
Debug your JavaScript code...
Install
C/C++ * %ok K
Complete C/C++ language ...
Install
Go i e ok
Rich Go language support ..
Install
ESLint e e
Integrates ESLint into VS Ca..
Install

© master 11131 S0AD

www.is x

app f app';
t debugModule = require( 'debug');
t http = require('http’);

debug = debugModule( e-expre

port = normalizePort(process.env.PORT ||
app.setl('port”’, port));
*€ C551m Rule
€ CSSSup sRule
Ser =: ex
server.li @ ex
SEerver.on == ip
Server.on
-0 Me

5

normalizePort(val: any)
port = parselnt(val, 10);

Ln9.Col21 Spaces2 UTF-8 LF TypeSaipt @




2 / 4 Design Layer ,,Sass”

» Design wird mit Sass implementiert
» Scopevisio liefert eine Customization on top of Bulma.css

» Dieser Basisstyle kann im Projekt abgedndert und customized werden. Durch Sass erreichen wir eine gute
Developer Experience und ein hohen Reuse-Faktor

» Plain CSS ist somit nur im Rahmen von Single-File-Components/Styles-Components (Vue/React) erlaubt.

INSTALL LEARN SASS BLOG DOCUMENTATION GET INVOLVED

CSS with superpowers
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3 / 4 Application Layer ,Vue.js und React.js"

Dieser Layer ist sehr Kontrovers und Subjektive.

SPA, Mobile Applications, PWAs etc. konnen auf folgende

. ® . Vs @ e
A rte n ge b a Ut We rd e n : - anguiarangular g jsivue fRCRD0oEmEd =} /'
100000 /
03nMarzoie
) 4 B angularangular 33450
80000 [+ | W vusjsivue 108078

» Plain Javascript

W facebookireact 106798
BOGO0

» Webcomponents /
» Vue.js 3 o /

5 so000 /
» React.js o0

30000 s Ir'-
» Angular 2
» Ember.js /

ﬁ?ﬂnuu } 12312014 i E@uﬂ:ﬂf D4OTR01E 1242016 OTHERAT OF 207

Vue.js und React.js sind bei den Entwicklern am attraktivsten
und haben noch Momentum.

https://medium.com/front-end-weekly/react-vs-angular-vs-vue-js-a-complete-comparison-

guide-d16faal85d61 SCOPE
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3 / 4 Application Layer ,Vue.js und React.js“

Primar wird entschieden in der HWP CB AG Gruppe Vue.js benutzt werden!

Begrundung:

» Vue ist popular bei Entwicklern

» Vue kann Koexistieren mit allen anderen frameworks und auch nur partiell verwendet werden.
» Vue hat Single File Components (SFC)

» Vue hat sehr guten Typescript und VSCode support

» Vue hat auch eine Mobile-Native Version Extension und mit Nuxt.js ein High-Level Framework

React.js und das React.js Ecosystem (router + redux) wird ausnahmsweise dann verwenden, wenn man im
Projekt React-Native, React Extensions, Next.js oder Gatsby.js benutzt.
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4 [ 4 Special purpose Frameworks

» Usecase: Static Site Generation
Gatsby.js (uses React, Typescript, GraphQL, Webpack)

» Usecase: Mobile App in Appstore
Apache Cordova (Many Plugins, Scanbot support)

> Usecase: Charts
Chart.js

> Usecase: 3D
Threels

» Usecase: Maps
Google Maps and MarkerClusterer for Google Maps V3

» Usecase: Codeviewer Integration
Monaco Editor

» Usecase: Desktop Application
Electron Framework (enthalt DOM und Node.js)
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Integrated Development Environment (IDE)

1. Datagateway — Desktop Anwendung fiir Schnittstellenbetrieb

= Typescript, NPM, Webpack, Electron/Node.js, Sass, Bulma, Vue.js

2. Belegscanner-App — Anwendung fir den Belegscan

= Typescript, NPM, Webpack, Cordova, Bulma, Vue.js

3. Scopevisio-2G0Os — Bestehende 2Go Anwendungen

= Typescript, jQuery, jQueryMobile, Cordova

4. Gatsby.js Website (zum Beispiel https://airbnb.io/ )

= Typescript (optional), React.js, Webpack, GraphQL
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https://airbnb.io/

IDE der HWP CB AG

5. Microsoft Teams

= Typescript, React.js, Webpack, Electron (when run as Application)

6. Microsoft Visualstudiocode

= Typescript, Gulp/Yarn, Electron, Monaco

7. Scopevisio-Webclient — (Noch nicht entwickelt)

= Typescript, Webpack, NPM, Loadash, Vue.js (oder React)
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That's it, Thanks for

°
your time.
Scopevisio AG T +49 228 4334-3000
Rheinwerkallee 3 F+49 228 4334-3200
53227 Bonn info@scopevisio.com
Germany WWW.SCOpevisio.com
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Appendix 1: Der Grund fur Typescript und die Zwitterrolle als Javascripterweiterung und gleichzeitigem Ersatz von
anderen Transpilern

Javascript-Transpiler:

Ein Transpiler (Compiler der wiederrum Sourcecode ausgibt) ist im Webtech Bereicht historisch notwendig gewesen, um
aktuelle Sprachfeatures verwenden zu konnen und diese bei Bedarf auf friihere Javascript Versionen wie ES5 unter
Berucksichtigung von Eigenheiten bestimmter Runtime abbilden zu kénnen. Entwickeln kann man so unter ES6 und
auch teilweise mit Verwendung von experimental Features wie Async/Await.

Babel ist der verbreiteste ES5 zu ES6 Transpiler.

Typescript wiederrum ist eine Spracherweiterung (somit voll abwartskompatibel) von Javascript, welche typsichere mit
Javascript (nun Typescript) erlaubt. Typescript kann auch alle relevanten Babelfeature wie Downcompiling auf ES5 mit
erledigen. Man braucht also nur entweder Babel oder Typescript.
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Appendix 1: Der Grund fur Typescript und die Zwitterrolle als Javascripterweiterung und gleichzeitigem Ersatz von
anderen Transpilern

... continued

Typescript ist notwendig um mittlere und grofRere Projekte sinnvoll langfristig warten zu kdnnen. Auch kleinere
Programme die haufige und kritische Updates benotigen profitieren von Typescript Typescript ist mittlerweile sehr
verbreitet. Fur Libraries bendtigt man sogenannte Typings, also Typinformationen, damit diese Libraries typsicher
verwendet werden konnen. Optional kann man auch immer im Einzelfall auf die Typsicherheit verzichten. Die
Typsicherheit von Typescript ist rein zur Compile-Time vorhanden. Die Ausgabe von Typescript ist herkdmmliches
Javascript in der gewunschten Version. Typescript erzeugt auch Polyfills und Code-Fragemente wenn dies fir die
eigenen Sprachfeatures notwendig ist.

Durch die Unterstitzung von ES6 Modules in Typescript sind dann auch alle Programmteile prinzipiell
wiederverwendbar.
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Appendix 2: Dependencies and Modules

Fiir Dependencies und Modules ist NPM (Node Package Manager) in Verwendung bei Cordova, Vue, Vuxt, Gatsby,
Electron und allen anderen bekannten Frameworks. Grunt und Gulp ist somit von NPM und/oder Webpack als aktueller
Standard verdrangt worden.

Typescript Typedefinitionen werden auch im allgemeinen durch npm installiert, geupdated und verwaltet.

Appendix 3: Packager (HMR, Tree Shaking, Code Splitting)

Fiir eine gute Developer Experience bendtigt man eine guten Watchmode um die Anwendung komfortabel und damit
auch schnell entwickeln zu kdnnen. Aulierdem sinnvoll sind prinzipiell:

- HMR (Hot Module Reload)

- Tree Shaking

- Code Splitting

Webpack ist hier der Standard fur die aktuellen Frameworks. AuRerdem gibt es Support flir Sass, Typescript und die
oben genannten Features wie HMR.
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